


Tipkaart: bee-bot
Wat heb je nodig? 
· Bee-bot 	
· Bee-bot mat 	
· Themakaarten (15x15 cm)		


[image: Afbeeldingsresultaten voor bee bot]



Programmeren met de Bee-bot!
[image: ]Maar wat bedoelen we daar dan mee? Je kunt de bee-bot stap-voor-stap laten lopen met de knoppen die op de bee-bot zitten. De bee-bot kan naar links, rechts, vooruit en achteruit lopen. Elke ‘stap’ die de bee-bot zet is 15 cm lang en de bee-bot kan tot wel 40 stappen onthouden. Knap hé?! 



Aan de slag!
· Pak de bee-bot en de bee-botmat.
· Stop de kaartjes in de bee-botmat.
· Zet de bee-bot neer op de bee-botmat.
· Een ander kind vertelt je waar je naar toe moet lopen.
· Kijk hoeveel stappen je naar voren, links of naar rechts moet lopen.
· Stel dit in op de bee-bot
· Klik op GO.
[bookmark: _GoBack]
Hulpmiddelen - knoppen
[image: ]       [image: ]        [image: ]        [image: ]
Bee-bot en geluid      Zo stel je de              Klik op ‘GO’ en                Clear = wissen
Aan- en uitzetten       commando’s in        bee-bot loopt                  Pause = stopt 1 seconde

Powered by Kennisnet en Mijn kind Online		www.codekinderen.nl
image4.png




image5.png




image6.png
g f\
R O ol




image1.jpeg




image2.png
Robot taal X Docent Robot taal pdf X 4 Groep4inzage materical|.. X | £ Microsoft Word -W3TPk.. X | + = x
€ codekinderen.nl/fileadmin/contentelementen/kennisnet/Codekinderen/Unplugged/robot_taal/Docent_Robot_taal.pdf e Zoeken ¥ A "B =
@ Courgette uit de oven

o t ¥ Pagina

+  Automatischzoomen *

Wat doet een robot?

Heb je er wel eens een gezien of aangeraakt?
Kan een robot je echt verstaan?

Of moet hij je woorden vertalen naar een taal die hij begrijpt?

Robots werken volgens bepaalde afspraken (instructies) die bij hem zijn
geprogrammeerd. Wij gaan nu ook een robot programmeren. We maken daarvoor eerst
afspraken hoe we de robot aan aansturen. We spreken commando’s af die de robot
moet gaan doen. Hij moet bekertjes in de juiste volgorde neerzetten.

De 6 commando’s voor de Robot
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Pak op Zetneer | Rechts Draai rechts

Draai links ‘

Maak klassikaal de eerste opdracht.
Hoe schrijf je de code op voor het volgende plaatje.
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